§5. Textverarbeitung
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Texteingabe: 

· Der Text ist fortlaufend als Endloszeile einzugeben. Am Zeilenende wird der Zeilenumbruch automatisch vorgenommen. 

· 
Mit der Rückschritttaste (                 ) wird das Zeichen links vom Cursor gelöscht.

· Die Entfernentaste löscht das Zeichen rechts vom Cursor. 
Objekte der Textverarbeitung

Bei der Vektorgrafik haben wir die Begriffe Objekt, Klasse,...... kennen gelernt. Wir können sie auf die Textverarbeitung übertragen:

Beispiele für Objekte:    __________________________ (Bezeichner: ________________)


Diese Objekte bilden die Klasse _____________

Attribute der Klasse _______________:

___________________________________________________________________________

___________________________________________________________________________

Aufruf in Word: _____________________
__________________________________



__________________________________
Beispiele: ______________________________   __________________________________


      ______________________________   __________________________________

Aufgabe:

Gib weitere Attribute der Klasse__________ an.

___________________________________________________________________________

Die Klasse ABSATZ

Vereinbarung: 

· Absätze werden folgendermaßen bezeichnet: __________________
· Um Zeichen besser zu finden, schreiben wir ab  jetzt auch die Absatz-Nummer in den Bezeichner:
Das 7. Zeichen im 3. Absatz wird so bezeichnet: ____________________

Beispiele für Attribute und Methoden der Klasse ABSATZ:


Aufruf in Word:       Cursor in Absatz platzieren, 
dann   __________________________________________







oder    __________________________________________

Weitere Klassen in der Textverarbeitung

	Klasse
	Attribute
	Methoden
	Aufruf in Word

	TABELLE
	Zeilenzahl, 

Spaltenzahl, 

Ausrichtung, ...
	Zeile_Einfügen(),

Spaltenbreite_Setzen(4cm)
	________________________________________

________________________________________

	DOKUMENT
	SeitenrandOben,      

SeitenrandLinks, 

Autor, 

Titel, 

...
	Rechtschreibung_Prüfen()

Suche(Suchwort)

AutorName_Setzen(Drothler)

SeitenrandOben_Setzen
	________________________________________

________________________________________

________________________________________

________________________________________


Aufgaben Verwende für a) bis d) das Dokument Text 2
a) Verändere folgenden Attributwert: a1.Zeilenabstand = Doppelt. 

b)
Ergänze die Werte der Attribute: 

z1_6.Zeichen = ____  

z1_5.Zeichen = ____ 

      z3_7.Zeichen = ____   

c) 
Vertausche im ganzen Text die Namen Harry und Hagrid. 

Verwende dabei nur die Methoden Markieren(), Ausschneiden(), Löschen(), Kopieren(), Einfügen(). (Keine Buchstabentaste!!). Beschreibe, wie du vorgehst.

d)
Vertausche nun mit der Methode Ersetzen() (Bearbeiten -> Ersetzen) die beiden Namen erneut. 

e)
Öffne das von dir geänderte Dokument (z.B. Potter05) und führe darauf die Methoden AutorName_Setzen(...), Rechtschreibung:Prüfen(), SeitenrandLinks_Setzen(5cm) aus.

f)
Verziere das Dokument noch durch Bilder. 
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Texteingabe: 

· Der Text ist fortlaufend als Endloszeile einzugeben. Am Zeilenende wird der Zeilenumbruch automatisch vorgenommen. 

· 
Mit der Rückschritttaste (                 ) wird das Zeichen links vom Cursor gelöscht.

· Die Entfernentaste löscht das Zeichen rechts vom Cursor. 
Objekte der Textverarbeitung

Bei der Vektorgrafik haben wir die Begriffe Objekt, Klasse,...... kennen gelernt. Wir können sie auf die Textverarbeitung übertragen:

Beispiele für Objekte:    Hallo 6b  

                  (Bezeichner: z1; z2;z3;...)


Diese Objekte bilden die Klasse ZEICHEN
Attribute der Klasse ZEICHEN:

Position, Schriftart, Schriftfarbe, Schriftschnitt, Schriftgröße (-grad),Zeichen,...
Aufruf in Word: Zeichen markieren ( Menü Format ( Zeichen

 



   
 ( rechte Maustaste ( Zeichen

Beispiele: 
z1.Schriftfarbe = rot

z1.Zeichen = „H“

z3.Schriftschnitt = kursiv

z6.Zeichen = Leerzeichen

Die Klasse ABSATZ

Vereinbarung: 

· Absätze werden folgendermaßen bezeichnet: a1, a2, a3
· Um Zeichen besser zu finden, schreiben wir ab  jetzt auch die Absatz-Nummer in den Bezeichner:
Das 7. Zeichen im 3. Absatz wird so bezeichnet: z3_7
Beispiele für Attribute und Methoden der Klasse ABSATZ:


Aufruf in Word: 

Cursor in Absatz platzieren, 
dann 
Menü Format -> Absatz




Oder 
rechte Maustaste -> Absatz
Weitere Klassen in der Textverarbeitung

	Klasse
	Attribute
	Methoden
	Aufruf in Word

	TABELLE
	Zeilenzahl, 

Spaltenzahl, 

Ausrichtung, ...
	Zeile_Einfügen(),

Spaltenbreite_Setzen(4cm)
	Tabelle -> Zellen einfügen

Tabelle -> Tabelleneigenschaften

	DOKUMENT
	SeitenrandOben,      

SeitenrandLinks, 

Autor, Titel, ...
	Rechtschreibung_Prüfen()

Suche(Suchwort)

AutorName_Setzen(Drothler)

SeitenrandOben_Setzen
	Extras -> Rechtschreibung

Bearbeiten -> Suchen

Datei -> Eigenschaften

Datei -> Seite einrichten


Aufgaben Verwende für a) bis d) das Dokument Text 2
a)
Verändere folgenden Attributwert: a1.Zeilenabstand = Doppelt. 

b)
Ergänze die Werte der Attribute: 

z1_6.Zeichen = „g“  

z1_5.Zeichen = „u“ 

      z3_7.Zeichen = „t“   

c) 
Vertausche im ganzen Text die Namen Harry und Hagrid. 

Verwende dabei nur die Methoden Markieren(), Ausschneiden(), Löschen(), Kopieren(), Einfügen(). (Keine Buchstabentaste!!). Beschreibe, wie du vorgehst.

d)
Vertausche nun mit der Methode Ersetzen() (Bearbeiten -> Ersetzen) die beiden Namen erneut. 

e)
Öffne das von dir geänderte Dokument (z.B. Potter05) und führe darauf die Methoden AutorName_Setzen(...), Rechtschreibung:Prüfen(), SeitenrandLinks_Setzen(5cm) aus.

f)
Verziere das Dokument noch durch Bilder. 
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