Stochastik
Leistungskurs
Referat vom 15.11.2006


Glücksspiele und ihre Entwicklung

1. Definition Glücksspiel

Allgemeine Definition Glücksspiel:

- Spiele um Vermögenswert

- Ausgang hängt vom Zufall ab

- Glücksspiele unterscheiden sich durch

                > Wahrscheinlichkeit des Gewinns

                > Verhältnis der Gewinnausschüttung zu den    

                           gezahlten Einsätzen 

Juristische Definition:

- Glücksspiel fordert Einsatz

- dieser nicht notwendig: Gewinnspiel 

2. Geschichtliche Entwicklung

    Antike
    - Würfelspiele aus: > Wirbelknochen von Tieren 

                                     > Horn

                                     > achteckigen Formen

       Mittelalter

      - Kartenspiele (14. Jhdt.): > Bube, Dame, König, gelegentlich 

                                                       Hofnarr (Joker), As bis Zehn

      - Glücksrad: > ältestes mechanisches Glücksspiel

                          > Tivoli in Kopenhagen oder Prater in Wien 

      17. Jahrhundert

      - Blaise Pascal (Mathematiker und Philosoph):

                   > Roulette (Weiterentwicklung des einfachen      

                      Glücksrades)

      1897    

      - erster Spielautomat: > Liberty Bell

      Heute

      - Spielautomaten: > computergesteuert

                                   > ausgerüstet mit elektronischen 

                                      Zufallsgeneratoren

3. Allgemeines

    Öffentliche Glücksspiele

    - Spielkasinos oder Spielbanken

                > diverse Einschränkungen 

     - Veranstalter und Steuerbehörde 80% der Spielbankgewinne

     Illegale Glücksspiele

     - in meisten Staaten illegal 

          > Kriminalität und unmoralisch

     Spielsucht

            - Gewinnsucht statt Zeitvertreib

          > hohe Verschuldung

- Selbsthilfegruppen oder bestimmte Therapien

4. Arten von Glücksspielen

- Roulette

     - Glücksrad

     - Boule

     - Einarmiger Bandit

     - Bingo

     - Lotto

     - Spielkarten-Glücksspiele, z.B. Black Jake

     - Würfel-Glücksspiele, z.B. Craps 

     - Münze werfen, z.B. Kopf oder Zahl

     - Geldspielautomaten

     - Keno
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